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ВСЁ ЭТО — КИБЕР. ВСЁ ЭТО — КИБЕР. ВСЁ ЭТО — КИБЕР. ВСЁ ЭТО — КИБЕР.

ОТ ИГРОКОВ — ДЛЯ ИГРОКОВ
Киберспорт вырос в огромную индустрию  
и в мире, и в России – и мы росли вместе 
с ним, пройдя путь от нескольких сотен 
тысяч читателей до 5 000 000 уникальных 
пользователей ежемесячно. 

Мы поняли, что не стоит ограничивать 
читателей и ограничиваться самим. У нас 
появился раздел «Игры», потом — 
«Кино», а еще позже — «Стримеры». 
Поэтому в 2022 году мы провели 
ребрендинг, превратившись в Кибер. 
Поэтому мы создаем разнообразный 
контент. И поэтому нас любят читатели. 



КИБЕР В 2022-М
В 2022 году мы создавали  инфоповоды, делились инсайдами, брали интервью у звезд 
киберспорта, следили за турнирами в прямом эфире и делали масштабные спецпроекты.



КИБЕР В 2022-М В ЦИФРАХ

5 000 000 
уникальных 
пользователей

400 000 
уникальных 
пользователей

500 000 + 
суммарное  
количество 
подписчиков в соцсетях



ЧТО ЖЕ ТАКОЕ КИБЕР?
Кибер — это ресурс для игроков, созданный игроками. Фанаты киберспорта, 
хорошего кино и Геральта из Ривии объединились здесь, чтобы писать, составлять 
рейтинги и придумывать проекты для таких же фанатов.

Кибер как медиа — это мир игр, 
инсайдов и развлечений. Мы 
создаем экосистему из продуктов  
и разнообразного контента: 
аналитических текстов, интервью  
с ключевыми лицами киберспорта, 
самых свежих новостей, интересных 
подборок и забавных тестов.

Кибер как часть индустрии — это 
авторы, которых знают, высокая 
цитируемость и присутствие во всех 
сферах гейминга и киберспорта,  
от турниров — до роликов на ютубе. 

А ЕЩЁ КИБЕР — ЭТО…



ШОУ «НА БАНАНЕ»
Вместе с нашими гостями — стримерами  
и профессиональными игроками — мы 
обсуждаем важнейшие события в мире 
киберспорта, делаем прогнозы на будущие 
крупные турниры и проверяем знания 
гостей в тестах и мини-играх. 

«На банане» — это не только шоу. Это 
также интересные материалы на сайте, 
инсайды, конкурсы, битва прогнозов, и, 
конечно, наши турниры. 

ШОУ КИБЕРА О CS:GO ШОУ КИБЕРА О CS:GO ШОУ КИБЕРА О CS:GOШОУ КИБЕРА О CS:GO ШОУ КИБЕРА О CS:GO



ТУРНИР «НА БАНАНЕ»
В августе 2022 года мы провели первый кубок 
«На банане». Второй турнир прошел в октябре. 

Трансляция кубка «На банане» дважды занимала 
первую строчку среди русскоязычных стримов  
по CS:GO. Шоу-турнир проходил  
в online-формате. 

На прямой трансляции зрители наблюдали  
за участниками, которые соревновались  
в формате 2х2 в CS:GO.

ШОУ КИБЕРА О CS:GO ШОУ КИБЕРА О CS:GO ШОУ КИБЕРА О CS:GOШОУ КИБЕРА О CS:GO ШОУ КИБЕРА О CS:GO



БИТВА ПРОГНОЗОВ
Во время крупных турниров ведущие шоу  
«На банане», наши авторы  
и киберспортивные инфлюенсеры 
соревнуются, предсказывая результаты 
матчей. 

Битва прогнозов стала хитом  
в наших соцсетях: авторов знают  
по их предиктам, пользователи  
ежедневно ждут новых прогнозов.



БОТ-ПРЕДИКТОР
Наши пользователи тоже делают предсказания —  
мы создали бота в Telegram, где каждый может 
поставить баллы на матчи текущего турнира. 

Те, кто набрал больше всего баллов, получают призы 
от Кибера. На каждом турнире между собой 
соревнуются тысячи участников. 

Кибер стал первым медиа, где появился свой  
бот-предиктор. После этого подобные проекты стали 
набирать популярность на ру-рынке киберспорта.

Уже через месяц количество участников превысило 10 000



КВИЗ-БОТ
Успех бота-предиктора вдохновил Кибер на создание 
квиз-бота, в котором пользователи ежедневно 
отвечают на вопросы про Dota 2. 

Пользователи соревнуются за призы, отвечают  
на специальные вопросы и создают отдельные 
форумы, на которых обсуждают ответы. 

Наши проекты выходят за пределы сайта, и в 2023 
году мы планируем и дальше разрабатывать 
инновационные подходы, которые изменят 
киберспортивную индустрию и закроют потребности 
пользователей в сегменте диджитал-досуга.



ИГРЫ И КИНО
В наших вертикалях «Игры» и «Кино» 
регулярно выходят обзоры, теории  
и рейтинги. 

Аудитория этих двух разделов суммарно 
превышает 2 000 000 пользователей. 

Разделы органично разбавляют 
киберспортивную повестку и активно 
привлекают казуальную аудиторию 
Sports.ru.



СТРИМЕРЫ
В 2022 году мы не только писали  
о том, что происходит в мире 
прямых трансляций, но и делали 
совместные проекты со стримерами. 
У нас регулярно выходят интервью  
с ключевыми лицами индустрии. 

На канале Кибера на Twitch 
зрители могли смотреть шоу, 
турниры, прохождения игр.



СОЦСЕТИ
Наши подписчики – не только фанаты, 
но и звезды киберспорта, спорта, 
блогеры и стримеры. 
 
Мы не ограничиваемся новостями  
и публикуем развлекательный контент, 
зная, что нравится нашим подписчикам.

500 000 + 
подписчиков

1 000 000 + 
подписчиков



НАШИ ИНФОПАРТНЕРСТВА
Кибер работает с крупнейшими 
турнирами и ивентами. Гоночные 
ивенты или The International 2022 – 
наши упоминания вы увидите везде. 

Мы не ограничиваемся стандартными 
форматами сотрудничества,  
а придумываем под каждого  
партнера новые точки входа. 

Рассказываем о партнерах на сайте  
и в соцсетях в самых разных 
форматах: от новостей и интервью  
до сбора вопросов к играм и нативных 
интеграций.



ПРИЛОЖЕНИЯ
Кибер — это не только сайт и соцсети,  
это еще и приложения. 

В Well Played сосредоточена самая хардкорная 
аудитория Доты — пользователи активно читают 
новости и материалы об игре, включаясь  
в длительные споры в комментариях. 

В 2022 году у нас появилось новое приложение — 
eForce. Это приложение для любителей CS:GO  
и Доты. Здесь есть все для болельщика: 
статистика, новости, материалы, трансляции 
матчей, а также «Лига прогнозов».  
Это приложение — отдельная экосистема,  
в которой пользователь может найти для себя  
все необходимое, чтобы комфортно следить  
за его любимой киберспортивной дисциплиной.

eForce
Well Played



90%Молодая мужская аудитория 

Развитая культура 
онлайн-

транзакций

50% 
18-25 лет

30%  
из Москвы  
или Санкт-
Петербурга

Доход  
средний и выше

Интересы:  
игры, кино,  
технологии

НАШИ ПОЛЬЗОВАТЕЛИ



МЕДИЙНУЮ РЕКЛАМУ // СПЕЦПРОЕКТЫ // НАТИВНУЮ 

РЕКЛАМУ // CИТУАТИВНЫЙ МАРКЕТИНГ // PERFORMANCE-

ПРОЕКТЫ // БРЕНДИРОВАННЫЙ КОНТЕНТ // АКТИВАЦИИ 

СПОНСОРСТВА // ПРОЕКТЫ В СОЦИАЛЬНЫХ СЕТЯХ // 

СТРИМЫ // ШОУ // ТУРНИРЫ

МЫ УМЕЕМ ДЕЛАТЬ



КРЕАТИВНАЯ СТУДИЯ «СИРЕНА» КРЕАТИВНАЯ СТУДИЯ «СИРЕНА» КРЕАТИВНАЯ СТУДИЯ «СИРЕНА»КРЕАТИВНАЯ СТУДИЯ «СИРЕНА»

КИБЕР Х FONBETНАШИ ПРОЕКТЫ
Игра на сайте «Ты - крип из Доты. 
Снеси трон врагу и приведи команду 
к победе!» 
 
Мы подготовили игру, в которой  
от ответов пользователей зависели 
показатели здоровья и урона,  
а также результат. Формат 
рассчитан на реиграбельность. 

Благодаря геймификации проект 
показал хорошие результаты  
и понравился нашим пользователям.

1 500 000 
уникальных пользователей

40 000 + 
уникальных пользователей

ОХВАТ  
АНОНСИРОВАНИЯ

ВНУТРЕННИЙ ОХВАТ

ЗАТЕСТИТЬ

https://cyber.sports.ru/tribuna/blogs/fonmajor/3083378.html
https://cyber.sports.ru/tribuna/blogs/fonmajor/3083378.html


КРЕАТИВНАЯ СТУДИЯ «СИРЕНА» КРЕАТИВНАЯ СТУДИЯ «СИРЕНА» КРЕАТИВНАЯ СТУДИЯ «СИРЕНА»КРЕАТИВНАЯ СТУДИЯ «СИРЕНА»

КИБЕР Х ЛИГА СТАВОКНАШИ ПРОЕКТЫ
Блог с нативными материалами 
«Мажорная» 

В блоге мы подробно рассказали  
о турнирах Major в Доте и CS:GO, 
объяснили любителям спорта, как  
и зачем смотреть киберспорт,  
а также предложили пользователям 
угадать, какие факты о турнирах — 
правда, а какие — ложь. 

Так мы смогли познакомить большое 
количество казуальной аудитории  
с турниром и брендом.

60 000 + 
уникальных пользователей

 АНОНСИРОВАНИЕ ВНУТРЕННИЙ ОХВАТ

2 000 000 
уникальных пользователей

ЗАТЕСТИТЬ

https://cyber.sports.ru/tribuna/blogs/majornaya/
https://cyber.sports.ru/tribuna/blogs/majornaya/


КРЕАТИВНАЯ СТУДИЯ «СИРЕНА» КРЕАТИВНАЯ СТУДИЯ «СИРЕНА» КРЕАТИВНАЯ СТУДИЯ «СИРЕНА»КРЕАТИВНАЯ СТУДИЯ «СИРЕНА»

КИБЕР Х PROSQUAD X ГОРЯЧАЯ ШТУЧКА
НАШИ ПРОЕКТЫ
Спецпроект со стримерами «Горячая битва» 

Мы анонсировали битву стримерских 
сквадов. Голосования проходили на Кибере 
и на отдельном лендинге. Пользователи 
могли выбрать не только своего фаворита, 
но и челлендж для проигравшей команды. 
Специально для этого проекта мы 
интегрировали на сайт нестандартный 
формат голосования, задействовали разные 
каналы анонсирования: сайт, приложение, 
соцсети. 

В «Горячей битве» приняли участие самые 
популярные стримеры, что в связке с нашей 
площадкой позволило проекту достичь 
высоких охватов.

1 500 000 
уникальных пользователей

40 000 + 
уникальных пользователей

ВНУТРЕННИЙ ОХВАТ АНОНСИРОВАНИЕ

ЗАТЕСТИТЬ

https://cyber.sports.ru/tribuna/blogs/hotbattle/
https://cyber.sports.ru/tribuna/blogs/hotbattle/


SPORTS.RU Х FONBET

КРЕАТИВНАЯ СТУДИЯ «СИРЕНА» КРЕАТИВНАЯ СТУДИЯ «СИРЕНА» КРЕАТИВНАЯ СТУДИЯ «СИРЕНА»КРЕАТИВНАЯ СТУДИЯ «СИРЕНА»

НАШИ ПРОЕКТЫ
Игра Матчдей 2 (Sports.ru и Фонбет) 

На Sports.ru мы любим делать игры разных 
масштабов и тематик. Мы не гейм-студия,  
но стараемся делать наши проекты разнообразнее, 
красочнее, сложнее и эффективнее. В 2022 году  
мы решили сделать свою «настоящую» полноценную 
игру вместе с компанией Фонбет.  

Так появился Матчдей 2. 

Мы вдохновились идеей игры Tower Defense,  
но наложили ее на футбольный сеттинг. Здесь  
можно почувствовать себя архитектором футбольного 
праздника и привести болельщиков на стадион: 
строить кафешки с бургерами, проводить концерты, 
продавать клубный мерч — в общем, делать все, 
чтобы привлечь зрителей на футбол.

5 МИНУТ + 120 000 + 
уникальных пользователей

ВНУТРЕННИЙ ОХВАТTIME SPENT

ЗАТЕСТИТЬ

https://sports.ru/
https://specials.sports.ru/matchday2/
https://specials.sports.ru/matchday2/


КРЕАТИВНАЯ СТУДИЯ «СИРЕНА» КРЕАТИВНАЯ СТУДИЯ «СИРЕНА» КРЕАТИВНАЯ СТУДИЯ «СИРЕНА»КРЕАТИВНАЯ СТУДИЯ «СИРЕНА»

SPORTS.RU Х OLIMPBETНАШИ ПРОЕКТЫ
«Голы на полях» (Sports.ru x OLIMPBET) 

А еще мы любим делать игры, которые опираются  
на знания наших пользователей об их любимом виде 
спорта, их любимых командах и лигах. Каждый 
болельщик считает, что знает свой вид спорта 
лучше всех — и мы даем ему возможность это 
доказать. 

Хороший пример — наш спецпроект с букмекером 
«Олимп». Мы предложили пользователям вспомнить 
легендарные голы с чемпионатов мира прошлых лет 
— нужно было угадать автора гола  
по его схематичной иллюстрации. Сами схемы  
мы изобразили в стиле рисунков на полях школьных 
тетрадей — многие болельщики делали такие 
рисунки в детстве, а в девяностые и в начале 
нулевых так иллюстрировал голы печатный «Спорт-
Экспресс». 

7000+ 65 000+ 
уникальных пользователей

ВНУТРЕННИЙ ОХВАТПЕРЕХОДЫ

ЗАТЕСТИТЬ

https://specials.sports.ru/marginalia/
https://specials.sports.ru/marginalia/


КИБЕР-2023
В 2023 году мы продолжим развивать топ-1 ресурс  
об играх и киберспорте, реализовывать новые 
масштабные проекты и улучшать ключевые продукты 
нашей площадки. 

Например, премию КИБЕР BEST.

В 2021 году мы впервые провели премию CIS Esports 
Best — праздник киберспорта и флагманский проект 
Кибера. На ней комментаторы, игроки, аналитики  
и блогеры выбирали лучших в индустрии. В 2022 
премия стала масштабным ивентом с общим охватом 
анонсирования в 6 000 000 уникальных 
пользователей.



КИБЕР-2023
В 2023 году на Кибере появится фэнтези. Этот проект был успешно реализован в рамках  
Sports.ru, а теперь и наши пользователи смогут собирать собственные киберспортивные 
команды и соревноваться друг с другом.



SALES@SPORTS.RU

ОТ ИГРОКОВ — 
ДЛЯ ИГРОКОВ

mailto:sales@sports.ru

